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Opis
Turniej Rush Tournament ZDZ Ciechanéw odbywac sie bedzie w gre
Counter Strike:Global Offensive. Jest to gra z dziedziny gier esportowych.
Esport to forma rywalizacji w ktérej zamiast pitek i bramek wykorzystuje
sie gry esportowe, tgcze internetowe oraz komputery. W ciggu dwoch dni
turniejowych gracze rywalizowa¢ bedg w piecioosobowych druzynach.
Podczas eliminacji internetowych zostanie wytonione najlepszych 8-16
druzyn (tj. 40-80 graczy). Druzyny rywalizowaé bedg o medale, puchary
oraz nagrody rzeczowe. CatosSC rozgrywek transmitowane bedzie w
internecie przez komentatoréw e-sportowych. Zostang zaproszone media
lokalne oraz profesjonalny trener sportow elektronicznych, ktory
poprowadzi warsztaty dla dzieci i miodziezy. Wydarzenie promowane
bedzie na portalach spotecznosciowych oraz poprzez plakaty

informacyjne.

REGULAMIN CS

Zatozenia:

- ponizszy Regulamin Turnieju (w skrécie ,Regulamin”) dotyczy rozgrywek turnieju
CS: GO dla druzyn uczestniczacych w kwalifikacjach online oraz turnieju LAN owym.
- rywalizacja zgodnie z zasadami fair play

- integracja spotecznosci e-sportowej(miedzy graczami/druzynami/widzami),

- nagrody zostang podane po zakonczeniu zapisow

- promocja ZDZ Ciechandw.



Uczestnictwo:

- udziat w turnieju jest darmowy i otwarty dla wszystkich.
- kazdy z uczestnikéw turnieju zobowigzany jest do zaznajomienia sie z regulaminem
oraz jego przestrzegania. Przystgpienie do rozgrywek rownowazne jest akceptacji

postanowien regulaminu

Zasady:
- pula map:

= de_inferno
» de_train
= de_cache
= de_mirage
= de_overpass
= de_cobblestone
» de_nuke
- systemy rozgrywek: BO1, finaty i pétfinaty BO3
- system banéw:
1) BO1 - ban/ban/ban/random*
2) BO3 - ban/pick/ban/random*
- mecze mogg by¢ rozgrywane na serwerach graczy(dotyczy tylko fazy
kwalifikacyjnej), badz w przypadku gdyby na jakis mecz potrzebny byt serwer
organizator udostepnia serwery do gry
- uczestnikow turnieju obowigzuje kultura osobista
- czas maksymalnego opdznienia meczu wynosi 15 min

- zabronione jest:

1) uczestnictwo w turnieju na nielegalnym(posiadajgcym vac-ban)
koncie steam
2) uzywanie programow i skryptow wspomagajgcych(

cheat’'éw) w tym:



-wszystkie rodzaje aimbota, triggerbota, wallhacka, speedhacka,
barrel hacka, no recolil, no spread, esp, anti-flash, ani-smoke
- skryptu bunnyhop

- jJump throw bind(w wersji na jeden przycisk)

Faza kwalifikacyjna:

- kwalifikacje odbywajg sie w przypadku jesli ilos¢ zapisanych druzyn wynosi 16 badz
32 druzyny, jesli ilos¢ zapisanych druzyn bedzie niewystarczajgca miejsca
przyznawane sg wedtug daty zapisu druzyny,

- system BO1

- max. ilos¢ grup: 8

- ilos¢ druzyn w grupie: 4

- do fazy playoff(LAN) wychodzi 8 najlepszych druzyn

- wszystkie mecze kwalifikacyjne muszg by¢ rozegrane na tydzien przed terminem
rozgrywek fazy playoff(LAN)

- terminy meczy ustalane sg przez kapitanéw w grupach

- w przypadku, w ktérym kapitanowie nie ustalg terminu meczu, to organizator
narzuca termin meczu. Gdy ktéras z druzyn nie zjawi sie na narzucony przez

organizatora termin przegrywa mecz walkowerem.

Faza playoff(LAN):

- system BO1, poffinaty i finaty BO3

- ilos¢ druzyn: 8-16

- ilos¢ meczy: 7-15(4-12 x BO1 oraz 3 x BO3)

- dzieh rozgrywek - 22-23.04.17

- terminarz godzinowy meczy z géry narzucony przez organizatora

- organizator zapewnia stanowisko do gry w tym: jednostke centralng oraz monitor.
Gracz ma obowigzek przynies¢ ze sobg peryferia typu myszka, klawiatura podkfadka
czy stuchawki.

Druzyna moze zosta¢ zdyskwalifikowana w przypadku:

-braku zachowania kultury osobistej i dostosowania sie do ogdlnie przyjetych norm.



- braku zawodnika zgtoszonego do turnieju lub podstawieniu zawodnika nie
podanego przy rejestracji.

- korzystania z cheatow, bugdéw w grze oraz jumpthrow binddw itp.,

- powodowania duzych op6znien w rozgrywkach turnieju. (spéznienia, przecigganie
czasoOw rozgrzewek, niewchodzenie w wyznaczonym czasie na serwer),

- nie pojawienia sie W wyznaczonym czasie na Sswoj mecz najpierw oznacza
przegrang walkowerem, gdyby sytuacja sie powtorzyta oznacza to dyskwalifikacje z
turnieju,

- wszystkich innych wykroczen wptywajgcych na bezpieczenstwo uczestnikow oraz

przebieg turnieju

Kontakt do organizatoréw
Krzysztof “Still” Wojtasik

tukasz “Fuka” Hanas-Baran

Numer telefonu:
Still: +48 604 695 222
Fuka: +48 530 812 200

* - wyttumaczenie zapisu ban/ban/ban/random(BO1) i ban/pick/ban/random(BO3):
1) kapitan 1 i 2 banujg po jednej mapie
2) kapitan 1 i 2 banujg lub pickujg po jednej mapie
3) kapitan 1 i 2 banujg po jednej mapie
4) random - mapa, ktéra zostaje


https://www.facebook.com/krzys.wojtasik?ref=ts&fref=ts
https://www.facebook.com/fluklas?fref=ts

